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CAESAR’S 

GALLING 

DEFEAT 


Th© year: 50 &.C. The 
place: □ Gaulish village 
near the Roman out¬ 
posts of Totorum, Aqua¬ 
rium. Laudanum, and 
Compendium. Here we 
find the last outpost of 
resistance against the 
legions of Julius Caesar. 
And who are the lead¬ 
ers of these indomitable 
fighters against the 
mighty Roman Empire? 
Who has the gail to op¬ 
pose Caesar J s will? 

Why. none other than 
a humble menhir 
deliveryman named 
Obelix, and his small 
but shrewd friend, 
Asterix. 


L’EXASPERANTE 
DEFAITE DE 
CESAR 


Nous sommes en 50 
arvant Jesus-Christ dans 
un petit village gaulpis, 
aux environs des comps 
remains de Babaorum. 
Aquarium, Laudanum 
e! Petirifoorium. Ce village 
abrite le dernier bastion 
de resistance centre (es 
gamisons de soldats re¬ 
mains de Jules Cesar Et 
qui croyez-vous done 
mens ces irreductibles 
guemers centre le puis¬ 
sant Empire Remain? 
Quels sent les ©ffrontes 
qui osent s'opposer a 
la volonte du grand 
Cesar? Tout si implement 
un humble livreur de 
menhirs dant le nom est 
Obelix et son ami Astefix, 
de petite tailie mais 
d'une vive intelligence, 



CASARS 

ARGERLICHE 

NIEDERLAGE 


Wir befinden uns im 
Jo hr© 50 v, Chr. Der Qrt- 
ein gallisches Dorf ndhe 
den romischen befestig- 
ten Lagern Babaorum, 
Aquarium, Laudanum 
und Kleinbonum Hier 
haben wir das letzte 
Widerstandsnest gegen 
die Legionen des Julius 
Cdsar. Und wer fGhrt 
diese unbezwinglichen 
Kdmpfer gegen das 
machtige remise he 
Reich 17 Wer ist wahnwit- 
7ig genug. dem Wilien 
des mdchtigen Casars 
zu widerstehen? Das ist 
doch der bescheidene 
Lief ©rant fur Hinkel stein© 
no me ns Obelix. und 
sein kleiner, doch 
llstiger Freund. Asterix, 
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LA COCENTE 
SCONFITTA Dt 
CESARE 


Siamo nel 50 avanti 
Gisto: in un villaggio 
galllco vicino ogli 
avamposfi romani di 
Petibonum. Aquarium, 
Laudanum e Babaorum 
troviamo I'ultimo nucleo 
di resistenza alls legion! 
dt GkJlia Cesar©. Chi 
sono i capi di quesfi ir- 
rtducibili guemeril che 
combottono contra l‘im¬ 
mense 'mperc Romano? 
Chi ha la sfrontatezza 
di opporsp alia volontd 
di Cesar© ? Si tratta 
natural merit© del Tumi I© 
trasportatore di menhir, 
ObeEix e del $uo amteo 
Asterix, piccolettq ma 
intelligentissirno. 


LA EXASPERAN* 
TE OERROTA DE 
CESAR 


Estamos en el oho 50 
antes de Jesucristo El 
lugar: una afdea gala 
cerca de I os puestos 
de avanzada romanos 
de Totdrum. Aquarium, 
Laudanum y Compen¬ 
dium. Es aqui donde se 
encuenira el ultimo 
puesto de resistencia 
contra las legianes de 
Julio Cesar. quienes 
son | os caudiilos de 
estos indomables corm- 
batientes contra el 
poderoso Imperio 
Romano? i/Quien fiene 
la osadia de oponerse 
a la voluntad de G&sar? 
Rues, nada menos que 
un humilde repartldor 
de menhires ilama_do 
Gbelix y su pequeno y 
astute amigo Asterlx. 
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GAME PLAY 


Your job is to he^p Asterix 
stun Roman soldiers 
whrle Obelo? knocks 
them off with menhirs 
(What's a menhir? It's 
a.. gm Oh. here it is, 
Menhir rv: A rough hewn 
rock, Each time Asterix 
runs into a soldier, the 
soldier turns while with 
fear and stops in his 
tracks If Obeiix drops a 
menhir on o stunned 
Roman, you'll score 
points (in Roman nume¬ 
rals. of course]. The 
faster the soldier is mov¬ 
ing when Asterix stuns 
him, the mo r e points 
you'll receive. 


IE JEU 


Votre mission est 
d'Qider Ast^rix a petri- 
fier les soldats remains 
tandis qu'Obeiix les 
assomme avec ses 
menhirs (qui sont de 
Pierres dressees] A 
cheque foss qu'Asterix 
rencontre un soldat, ce 
dernier devient tout 
Plane de peur et s'arrete 
net Si Obeli* J'assomme 
ovec son menhir, vous 
remporlez des points 
[marques on chiffres ro¬ 
mans bien entendu) 
Plus Je romain courait 
vite lorsque qu'Asterix le 
petrifie, plus vous rerrv 
porlez de points 


Ihre Aufgobe besteht 
dano, Asterix beizuste- 
hen Er verblufft die 
fdmischen Legiondre, 
wahrend Obeiix sie mil 
Hmkelsteinen hmunfer- 
stoBf (v^as ist eigentlich 
ein Hinkelstein" Dos ist 
hmm Oh. hier haben 
wir's. Hinkelstein m.: e?n 
grob behauener Feisen 
prdhistonschen 
Ursprungs), Jedes Mai, 
wenn Aster ix auf emen 
legiondr stcBt, wird der 
Legiondr vor louter 
Angst schneeweiB und 
bleipt wfe geldhmt 
stehen. Wenn Qbefix 
einen Hinkelstein auf 
'nen fassungslosen 
Rdmer fallen loss, ver- 
zenchnen Sie Punkte (in 
rami sc hen Ziffern, wie 
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II GIOCO 


II tuo compito e di 
oiulore Asterix a sfor- 
dire i soldati romani 
mentre Obelix gli tramor- 
tisce a col pi dl menhir 
[cos'e un menhir? E 
un .. .mm... Be 1 , ecco 
qua Menhir, n.c, ■ pie- 
tra sgrossata di origin© 
preistorica). Ogni volta 
che Asterix si preciplta 
a testa basso contro un 
sotdatQ, questi si sblan- 
Ca dr pauro & s'immo 
bilizza, Se Obelix lascio 
prombare un menhir 
oddass-C ad un soldato 
stordito. 1u segni dei 
punti (in numeri romani 
beninteso]. Quanto piu 
svelte sta correndo it 
soldato quondo viene 
stordito da Asterix, taint« 
pru punti ricevi. 

Se un soldato stordito 
non viene tramortito dal 
menhir di Obelix, av~ 
vampa rossa di labtoia 
e diventa un pericotoso 
nemico, Asterix riusdrd 
ad aver© II megliodi 
un romano rabbi oso 


EL JUEGO 


La mision de usted con¬ 
sist© en ayudar a Asterix 
a aturdir a los soldados 
romanos mientras Obelix 
los remata con men- 
hires, Li,Qu© es un men¬ 
hir? Es un. . .Veamos .. 
AquT estd. Menhir n 
Una piedra iarga tos- 
comente tallada de 
origan prehistoric©.) 
Coda vez que Asterix 
se tropiezo con un sol- 
dado, est© s© vuelv© 
bianco de temor y se 
queda inmovti. Si Qbeiix 
deja ca©r un menhir 
sobr© un soldado atur- 
drda, usted ganara 
puntos [en numeros 
romanos, naturaiments), 
Quanta mas rdpida- 
mente se mueva el sot- 
dado en ei momento 
en que Asterix lo 
aturde, tantos mas pun¬ 
tos ganara usted. 

Si un soltiodo aturdido 
no es rematado por el 
menhir de Obelix, este 
se vuelve rojo de 
col era y se convierte en 
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tf o stunned soldier is 
not knocked off by 
Obeli*■$ menhir, he 
turns red with anger 
and becomes a dan¬ 
gerous foe, Astertx can 
only overcome angry 
Romans if he catches a 
pellet of magic potion., 
which the v Hage druid, 
Getafix, drops from 
above The potion gives 
Asterix superhuman 
speed and strength Un¬ 
fortunately. the potion 
wears off quickly, ond 
as soon as it does, 
Asterix is vulnerable to 
red Romans again. 

There are two types of 
Roman soldiers: fat 
legionnaires and 
smaller centurions. The 
centurions are worth 
twice as many points as 
the legionnaires (as 
Obelix says, "Romans 
are tike oysters — the lit' 
Me ones are often 
Pestr'l The Romans 
march in lanes: Asterix 
con only move bet¬ 
ween lanes by means 
of red fool bridges [see 
figure). 


S« un remain petrifie 
n'est peas assomme par 
Obelix, j 9 devienf tout 
rouge de cold re et se 
transforme en ennemi 
redoutable, Asterix ne 
peut vain ere un remain 
en col ere que s J il at 
trope une goutt© de 
potion magique. que le 
druid© du village, 
Panoramix laisse 
tomber d'en haut. 
polion magique dole 
Asterix d' une force et 
d'une vitesse surhu- 
maines, mais malheu- 
reu semen! les effefs se 
dissident ra pi dement et 
Asterix tedevierl vite 
vulnerable aux romains 
rouges. 

II exisfe deux sortes de 
soldats remains les 
gros legionnaires et les 
pet its centurions Ces 
derniers valent deux 
fois plus de points que 
les legionnaires (pour 
alter Obelix "Les ro- 
mains, ils sont com me 
Ids huftres les plus cetits 
sont les meilleurs*"') Les 
romains se deplacent 
sur piusieurs fignes, 
Asterix ne peul passer 
de rune d I'auSre qu’d 
I'aide d© passerelles 
rouges (voir figure) 


sonst?), Je schneller 
sich der Legiondr 
bewegt, wenn Asterix 
ihn paralysiert. umso 
mehr Punkte erhatten 
Sie 

Wenn en paraiysierter 
Legionar vom Hinkel- 
stein des Obeiix nichf 
hinuntergestoSen wird. 
verfarbt er sich vor Wut 
puterrot und wird i u 
einem gefdhrlichen 
Feind Asterix kann 
wutende Romer nur 
dann besiegen, wenn 
er ein KQ gel Chen eines 
Zaubertranks envischt. 
das der Druide des 
Dades, Miraoulix, vqn 
aben abwirft Der 
Zoubertrank verleihl 
Asterix ubermenschliche 
Geschwindigkeit und 
Kraft. Leider la0t die 
Wirkung des Zauber- 
trankes schnell nach, 
und sobaid es so we it 
ist, ist Astenx wieder 
wehrlos den wutenden 
Rbmern ausgeliefert 

Es Qibt zwei Arte von 
ro mi sc hen Sotdaten: 
Fette Legiona r e und 
kiemere Zent urionen. 

Die Zenturionen sind 
zwei mat so viel Punkte 
wort wie die Legionore 
[wie Obelix bemerkl, 
"Romer sind wie 
Austern—die kleinen 
sind oft die bestent") 

Die Romer rue ken in 
Bahnen von Asterix 
kann sich zwise hen 
Bahnen nur uber rote 
FuGgdngerbrucken fort 
bewegen [siehe Ab- 
bildung). 
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solo se occhioppo o\ 
volo una pi I Ida di po- 
zione magica che H 
druido del viliaggio. 
Ponoramix. lascia 
eadere dail'alto Dis- 
grazio foments gli effetli 
della pozione dura no 
poco. ed append svani 
scono Aster ix e di 
nuovo vulnerabile ai 
romani rossi dr rabbia 

Ci sons due tipi di sol- 
datr romani il leg Io¬ 
na no grasson© ©d I 
centuricne piccoletto I 
centurlonl valgono il 
doppio di punfi de= 
leg io nan [a sent! re 
Obelix: "I romani sono 
come i mollusc hi — piC 
sono piccoli piu sono 
saporiti! 1 ') I romani si 
muovono su senfieri: 
Aster ix si pub spostare 
soltanto su passarel^e 
rosse da un sentiero 
allaltro (vedere la 
figure) 


un pehgroso enemiga. 
Aster ix sola puede 
veneer a los rornanos 
cOlericos si recage la 
pildora de pocibn 
mdgica que Panordmix 
le arrojo desde la alto. 
La pocibn le propor- 
ciona a Asterix una 
veFocidad y fuerza 
sobrehumanas, Desa- 
fortunadamente, el 
efecto de la pocibn 
desaparece rdpida- 
mente, v una vez desa 
parecida, Aster I x es 
nuevamente vulnerable 
a los rornanos rojos. 

Hay dos fipos de sol da¬ 
dos rornanos: legiona- 
rios gordos y pequenas 
centuriones, Los centu- 
ricnes valen dos veces 
mas puntos que los 
legionaries [como dice 
Obelix. 11 los rornanos 
son como los oslibnes, 
i los mas pequefios son 
los mejores!"]. Los 
rornanos avqnzan a la 
largo de senderos; 

Aster ix sola puede 
pasar de un sendero a 
otro a troves de 
puentes (vea la figura}. 
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There are four rounds of 
ploy; when one round is 
over all the soldiers 
temporarily disappear 
from the screen and a 
new round begins. 

Each round is more diffi¬ 
cult than the last; the 
longer you ploy, the 
faster the action. You 
start the game with 
three lives, and score 
bonus lives at 10,000, 

50..000. and CO.000 
pasnts. 


USING THE 
CONTROLLER 


Be sure your controllers 
are firmly plugged Into 
the jacks on your con¬ 
sole For one-player 
games, plug your con¬ 
troller into the lefl con¬ 
troller jack. Hold the 
controller w 1h the red 
button to your upper 
left, toward the televi 
sion screen. 

Use your Joystick to 
move Aster lx around 
the battlefield (remem¬ 
ber. Asterix can only 
move up or down over 
red footbridges]. Press 
the fire button to make 
Obeli* drop a menhir 


L© jeu se joue en 
quafre manches; a la 
fin d'une manche, tous 
les soldats disparoissent 
momentanement de 
I'eeran et la manche 
suivanfe commence Le 
niveau de difficult^ va 
croissant et Taction 
s’endiable au fur et b 
mesure des manches. 
Au debui du jeu, vous 
dispose? de trops vies et 
remportez des vies en 
prime a 10.000, 50.000 
et 100 000 points. 


EMPt.OI DE LA 
COMMANDE 


Assure?-vous que les 
commandes sont bien 
branchees dans les 
pises de la console. Pour 
jouer soul branchez la 
command© dans la prise 
de commonde gauche 
Tenez la command© de 
telle fa pan que le 
bouion rouge se trouve 
en haut d gauche, 
face d I'ecran de 
television. 

Vous d&placerez Aster lx 
sur ie champ de 
bataille d I'aide de 
votre levier [souvenez- 
vous cependant 
qu'Asterix ne peut aller 
vers le haul ou vers !e 
bas qu'en traversant 
une passer el le rouge] 
Pour qu'Obblix fosse 
tomber un menhir, 
appuyez sur le bouion 
de tir, 


Es gibt vie? Spiel runderr; 
wenn ein^ Runde vor- 
bei jst, verschwmden 
sdmlliche Soldaten 
vorubergehend vomi 
Bildschirm und eine 
neue Runde beginnt. 
Jede Runde ist schwie- 
riger ats die vorherge- 
hende; je longer Sae 
spielen. um so schneller 
wird die Aktion. $ie 
beginnen das Spiel mil 
drei Leben und erhal- 
ten bei 10.000, 50 000 
und 100.000 Punkten 
Bonusldben zuge- 
schrieben. 


Qberzeugen Sie srch, 
daG I hr© Sfeuerungen 
test in den Buchsen des 
Grundgerdtes sleeken. 
Fur Spiel© mit einem 
Spieler wird den linken 
Spielkabef-Fingang 
bsnOtzl Halten Sie die 
Steuerung so, daG der 
rote Knopf oben links 
zum Bildschirm weist 

Benijtzen Sie Ihren 
Steuerknuppel, um 
Asteri* am Kampfplafz 
herum zu bewegen 
(vergessen Sie nicht, 
Aster ix kann sich nur 
uber rot© FuBgdnger 
brucken hinauf Oder 
herunter bewegen). 
Drue ken Sie den Feuer- 
knopf, um Obelix einen 
Hinkelstein fallen zu 
lessen 
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II gioco b in quattro 
ripres©; quando ne tor¬ 
mina una tutli i soldati 
scorn pa iono per un at 
timo dallo schermo 
prima che ne cominci 
urTaltra, Ogni ripresa b 
plu diffic^e della prece¬ 
dents; quanto pig dura, 
ion to piu rapidamente 
st myove il gioco. All'ini- 
zio hai tre vite e ne 
guodogni dells alfre in 
abbuono ai 10.000, 
50.000 e 100.000 punk 

USO DEL 
COMANDO 


Assicurati che i comanai 
siano stapilmenfe ihser ti 
nelle prese a jack della 
•consol le Per i giochi con 
un solo participant© si 
usa ii comando inserito 
neila presa di sinistra. II 
comando va fenuto con 
il pulsante rosso in alto 
a sinislra, rivolto verso lo 
schermo del televisore 

Use si comando □ cloche 
per spostare Aster ix sul 
campo di battaglia 
[ricordat che Asterix 
pub andare su e giu 
solo sull© passarelte 
rossej Premi il pulsante 
d tiro affine he Obelix 
sganci il menhir 


El juego consta de 
Cuatro partidas; al ten 
minarse una partida. 
todos tos soidados 
desaparecen tempo raE- 
mente de la pantalla v 
comienza una nueva 
partida. Coda partida 
es mas dfficil que la 
anterior; ccanto mas 
tiempo juegue usted 
tan to mds rdpida Serb 
la accidn. Usted 
comienza el juego con 
tres vidas. y obtiene 
vidas extra a los 10.000, 
50 000 y 100.000 puntos. 


USO DEL 
CONTROL 


AsegOrese de conectar 
los consoles firmemente 
en los en chutes de su 
consola Para los juegos 
de una persona, use el 
enchufe izquierdo. Man 
tenga el control con ei 
bolbn rojo en la part© 
izquierdo superior, 
opuntando hacia lo 
pantalla del televisor 

Use el control de pa Ian - 
ca para mover a Asfbrix 
olrededor del campo 
de bataila (recuerde 
Astbrix solo puede 
moverse hacia arriba o 
abajo sobre los puentes 
rojos) Oprima el botbn 
rojo del control para 
hacer que Obelix dej© 
caer un menhtr 



JO VS TICK CONTROLLER 


COMMAND* A LEVIER 

steuerknuppR 


COMANDO A CLOCHE 


CONTROL DE PALANCA 


9 
















CONSOLE 

CONTROLS 


Press GAME RESET to end 
a gome and to start a 
new game 

Press GAME SELECT to 
choose one of four 
gome variations. You 
start the game at the 
round corresponding to 
the game number [S, 11, 
ill, IV). 

The DIFFICULTY etches 
have no function in this 
game 

Note: Always turn the con- 
&q| 0 POWER switch OFF 
when Inserting or removing 
an ATARI Game Program^ 
cart/rage. This will profeci 
the electronic components 
ana prolong the life of your 
ATARt 2400TM Vtaeo Com¬ 
puter SystemTM game. 


SCORING 


Knocking oft a stunned 
legionnaire: *10. 50 100, 
500, or 1000 points 

Knocking off a stunned 
centurion: 20, 100. 200, 
1000, or 2000 points 

Knocking off red 
Romo ns Point value 
+ 200 


COMMANDES 
DE LA CONSOLE 


Appuyez $ur GAME RESET 
pour finir une partie et 
commencer un nouveau 
jeu 

Appuyez sur GAME 
SELECT pour chois if rune 
des quaSre variants de 
jeu. Vous commencez d 
jouer d la martche con 
respond ant au numero 
de jeu It, II. Ill, IV). 

Les selecteurs DIFFICUL¬ 
TY ne servenf pas dans 
ce jeu 

Remarque: Avani d'lnlro- 
duire ou de ref rer un .cvc- 
gromme de jeux ATARI 
mettez toujours a Tdrret 
(OFF) I'inferr-upteur march© 
arret iPQWfR] de lo qon- 
so ie Cetr© meagre de pre¬ 
caution preservera lot 
cooiposants eiectroniques 
#t prolongero IQ dure© de 
vie ae voire Grdinateur tte 
Jeux Video ATARI 2600 MC 


SCORE 


Assommer un fegion- 
nalre p£trifi£: 10, 50, 
100, 500 ou 1000 points 

Assommer un centurion 
petrrfie: 20 r 100, 200, 
1000 ou 2000 points 

Assommer un remain 
rouge: Sa valour en 
points + 200 


Drucken Sie GAME RESET 
urn em Spiel zu stoppen 
und mil einem anderen 
Spiel zu deginnen 

Drucken Sie GAME SELECT 
um eine von vier Spiel- 
variationen zu wahien 
Sie beginnen nrtit dem 
Spiel bei der Runde, 
die der Spielnummei 
enlsprichl [I, II, III. IV) 

Die DIFFICULTY Schalter 
haben m diesem Sp : el 
keine fun kt ion. 

Hinweis Schainen Sie v©r 
dem Einschieden ode^ Her- 
ausnehmen emer ATARI p ro- 
yrarnmCd55f}fte den Kgrv 
solenschalter (t^OWERj dels 
Qus (OFFJ Dadurch werder 
die etekfronlsehen Besiemd- 
teHe geschut?! und die 
\Mzlebep&aouer Ihres 
ATARI 2600TM Video- 
Computer-SystemTM Spiel es 
ward veriongerE 


HeruntersfoGen eines 
paralysierten Legionars 
10, 50. 100. 500 Oder 
1000 Punk!© 

HeruntersfoGen ernes 
oaralysierten Zenturio- 
nen: 2G r 100, 200, 1000 
oder 2000 Punkte 

Hinuntersto&en von 
roten Romern Punkt- 
wert +- 200 


to 












COMANDI DEL¬ 
LA CONSOLLE 

Premi GAME RESET per 
far terminar© un gioco 
© iniziare un alfro gioco. 

Premi GAME SELECT per 
scegliere uno del le 
quatlro variant) del 
gioc-o Incomind il 
gioco alia ripresa 
COrrispondente al 
numero delta vcriante 
(I, IL IIL !V], 

I com mutator i DIFFI¬ 
CULTY non hanro 
nessuna funziome in 
quest© gioco. 

Note* Prima d irserire o 
rimuovere vna ca&setto di 
gioco ATARI protore sem- 
pre rinterrutlore d* oh men- 
tozione (POWER] della con- 
sotie nella posizione OFF, in 
fal mode? si proseggono i 
Components eetlronici s si 
prolungo fa dgrrata uhle 
del g-oco Sisiema Video- 
CompuleT^M ATARI 2600 ™ 


PUNTEGGiO 


Per over tramcrMto un 
legianario- 10. 50 100. 
500 o 1000 punti 

Per aver tramortito un 
centurione: 20, 100, 
200, 1000 c 2000 punti 

Per aver tramortito dei 
romoni rossi valors di 
punteggio + 200 


CONTROLES DE 
LA CONSOLA 


Oprima el baton GAME 
RESET para terminar un 
juego y para carrtenzar 
un nuevo juego. 

Oprima el boton GAME 
SELECT para seleccionar 
uno de las cuatro va- 
riantes del juego, listed 
ccmienza el juego en 
Id partida correspon¬ 
dents al numero del 
juego (L IL III, IV) 

Los conmutadores de 
DIFFICULTY no se utilizan 
en este juego. 

Nota Cuomjo inserte o ex- 
Ircnga un oartucho de juego 
ATARI gire sieiTipre el inte¬ 
rrupter principal (POWER! 
dR la cpnsola q Iq posiciin 
OFF Esto prolegera los 
componentes elecirpneos 
V prolongord la vido de su 
jgeqo Sistema Video-Com.- 
puSadorlM ATARI 26GDTM 


PUNTUACION 


Remote de un tegionario 
aturdido: 10. 50. 100, 
500 6 1000 puntos. 

Remote d© un cen tunon 
aturdido: 20.. 100, 200. 
1000 6 2000 puntos. 

Remote de romanos 
rojps: El volar ae los 
puntos + 200 
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